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			A mi madre, Margarita Peña. 
Gracias por enseñarme a pensar por mí mismo.
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			Abel Baños es Instructor Certificado por Adobe y Especialista de Vídeo Certificado por Adobe. Graduado en Multimedia y analista forense de vídeo e imagen, ha publicado decenas de cursos relacionados con el mundo de la imagen y el vídeo digital. Con más de 25 años de experiencia profesional, ha realizado acciones formativas para RTVE, iETB, TV3, Canal Extremadura, INAP, así como para instituciones como el Ministerio de Defensa, el Ministerio de Ciencia e Innovación, la Guardia Civil, la Policía Nacional y la Ertzaintza. A nivel internacional es formador y productor de LinkedIn Learning, además de formador y conferenciante para instituciones oficiales de México, Perú y Colombia, entre otros.

			Actualmente combina la docencia con la producción de contenidos y la consultoría de flujos de trabajo audiovisuales.
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			A Mariona Nadal, que me ayudó a dar el primer paso en este viaje. A Eugenio Tuya, Gelsys y Claudia, por su guía y paciencia en el proceso de creación de este libro. 

			A mi querido amigo Domingo González, por su fe inquebrantable. Sin ti no hubiera sido posible.

			A todos los amigos, viejos y nuevos, que de una forma u otra me han acompañado en las diferentes fases de escritura del libro.

			Gracias a los miles de alumnos a los que he tenido el privilegio de dar clase durante todos estos años. Sin vuestras inquietudes y pasión este volumen no tendría sentido. Me habéis enseñado muchísimo.

			Gracias a todas aquellas personas que me escogieron para formar a sus equipos y plantillas, puesto que sin su confianza esta obra no existiría. 

			Por último, pero no menos importante, gracias a los vecin@s logroñiles, que tanto apoyo y cariño me dan.
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			Por qué elegir este libro

			Es probable que ahora mismo estés valorando si adquieres este libro u otro parecido dedicado a Premiere en la sección de informática de tu librería favorita. Vamos a orientarte un poco para que tomes la mejor decisión en lo que a este manual se refiere.

			El objeto fundamental de este libro que ahora sujetas es facilitarte el aprendizaje de la aplicación de edición de vídeo más popular del mundo en la actualidad y durante los últimos años. En el caso de que nunca hayas utilizado Premiere o solamente te hayas acercado para curiosearlo, montar un par de vídeos y la experiencia de montaje ha despertado tu curiosidad, no lo dudes, este libro es para ti.

			En la elaboración de un manual de estas características se plantean docenas de cuestiones sobre su estructura, organización, ritmo de aprendizaje, cantidad de capítulos... ¿se explica lo suficiente?, ¿será demasiado técnico?, ¿será muy poco técnico?, ¿los contenidos se adaptan a las necesidades reales de los usuarios? Tras un riguroso proceso de estudio y revisión por expertos se puede afirmar que ahora mismo sostienes un manual completo y adecuado para exprimir al máximo las principales funciones de Premiere Pro.

			Organización

			El presente volumen está organizado para que el lector realice una curva de aprendizaje suave y progresiva, comenzando por los aspectos más básicos y a continuación desarrollando las diferentes técnicas y conceptos que se necesitan dentro del flujo de trabajo de la edición audiovisual mediante capítulos monotemáticos. Merece la pena destacar que el concepto «básico» no quiere decir poco importante, sino todo lo contrario. Para emplear la aplicación con mayor soltura y seguridad es necesario tener bien asimilados los conocimientos esenciales.

			Cómo utilizar este libro

			Dado que este es un libro de aprendizaje esencial, cada capítulo desarrolla contenidos específicos de manera monográfica. Cuando la materia es demasiado extensa para un único capítulo, se amplía la información con contenidos más avanzados en capítulos posteriores. De esta forma, es posible realizar una lectura lineal y no lineal al mismo tiempo. Las personas con menos experiencia comenzarán el libro por el principio, mientras que aquellas que ya dispongan de algún conocimiento del programa pueden acudir a capítulos específicos para encontrar respuestas a sus preguntas. En cualquier caso, dada la cantidad de información, técnicas y trucos que se explican en cada capítulo, se recomienda la lectura secuencial, incluso para aquellos usuarios que ya hayan usado el software.

			Qué necesitas para usar este libro

			Únicamente se necesita un ordenador con la aplicación Premiere Pro instalada. En el capítulo 1 se explica en detalle cómo realizar la instalación.

			Convenciones que emplea este libro

			Para facilitar la comprensión de este manual se utilizan varios formatos especiales que se resumen a continuación:

			•Los nombres de comandos, menús, opciones, cuadros de diálogo, enlaces y otros elementos que deben diferenciarse aparecen en un tipo de letra diferente para destacarlos del resto del texto, por ejemplo, el cuadro de diálogo Opciones.

			•Las combinaciones de teclas aparecen separadas por un guion: Ctrl-C.

			•Al indicar la secuencia que debe seguirse para ejecutar un comando determinado, es necesario seleccionar una pestaña de la cinta de opciones, a continuación, buscar un grupo de comandos y, por último, hacer clic en el comando. He decidido abreviar la escritura de esta secuencia presentando las pestañas, los grupos y los comandos en el orden en que deben seleccionarse y separados por el signo «mayor que» (>). Por ejemplo, en lugar de indicar el comando Seleccionar del grupo Edición, de la pestaña Inicio, indico directamente Inicio>Edición>Seleccionar.

			•En el libro aparecen con frecuencia elementos destacados sobre el texto normal, cuyos títulos definen su contenido. Son los siguientes:

			NOTA:


			Para facilitar o concretar información relacionada con el tema abordado. Incluyen recomendaciones que conviene tener en cuenta.


			TRUCO: 


			Consejos y artimañas para facilitar el trabajo o conseguir mejores resultados.


			ADVERTENCIA:


			Para evitar posibles errores como consecuencia de una operación mal realizada.
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			Premiere Pro es un programa que no ha dejado de mejorar y evolucionar con el paso de los de los años. Ahora mismo es un software sólido, potente y fiable, dotado de las herramientas más sofisticadas y profesionales para la edición y publicación de contenido audiovisual. Se convierte, por tanto, en una herramienta imprescindible para editores profesionales y un excelente aliado para aquellas personas que quieran iniciarse en el mundo del montaje, sea cual sea su perfil y su experiencia previa.

			Esto es así por la curva de aprendizaje tan sencilla que tiene la aplicación, ya que en pocas horas de manejo serás capaz de conseguir resultados aceptables y de realizar vídeos con todos los requisitos necesarios para su publicación. Desde el punto de vista del usuario recién llegado, resulta muy fácil familiarizarse con los diferentes controles y la interfaz del programa. Desde el punto de vista del profesional experto, la aplicación permite centrarse en la creación y en la propia semántica dejando de un lado la técnica para conseguir de esta manera resultados de alta calidad.

			Este es un libro de iniciación y, por tanto, no se describirán complejos procedimientos de edición ni flujos de trabajo multidisciplinares y multidepartamentales. El objetivo primordial es adquirir las competencias necesarias para utilizar el programa con el máximo rendimiento y el mínimo esfuerzo.

			En las primeras páginas comenzaremos por describir el aspecto visual de la interfaz, así como sus preferencias, que determinan el comportamiento general de la aplicación. A partir de ahí se estructuran los capítulos siguiendo el flujo de trabajo de edición más estandarizado.

			El segundo gran bloque de capítulos te permitirá crear, configurar y desarrollar proyectos y secuencias organizando todos los medios audiovisuales. Después aprenderás las técnicas y herramientas de edición de la aplicación, y ahí es cuando realizaremos un repaso sobre los conceptos esenciales de vídeo y audio. En la cuarta etapa descubrirás cómo aplicar efectos, transiciones, correcciones de audio y de color, crear textos y añadir rótulos a tu montaje mediante plantillas. La parte final del libro está reservada a la creación y la exportación de tus secuencias en vídeos y en su posterior publicación y preparación de los medios tanto para la difusión como para redes sociales. También se explicará la integración con After Effects y Audition, así como el flujo de revisión online mediante FrameIO.

			En la misma línea que el resto de libros de esta colección, el manual que ahora mismo tienes entre tus manos ha sido concebido para aquellas personas que nunca han utilizado Adobe Premiere Pro o que lo han utilizado de una manera ocasional sin experimentar completamente todas las opciones y posibilidades que ofrece del software. No necesitas unos conocimientos especiales sobre vídeo, audio o imagen. Únicamente con una formación esencial sobre el manejo de archivos y carpetas dentro de un ordenador (tanto PC como Mac) será suficiente para que te adentres en el excitante mundo de la edición de vídeo.

			Premiere Pro es una aplicación exigente en cuanto a los requisitos mínimos de instalación y, dependiendo de tu equipo, tal vez tengas algún problema para instalarlo. Incluso en casos de instalación satisfactoria se pueden experimentar bajos rendimientos del sistema, ya que la aplicación consume todos los recursos. No te preocupes, porque a lo largo de este libro te enseñaré a realizar la instalación y también a configurar el sistema para obtener el mejor rendimiento.

		

	
		
			

			[image: 1. Introducción a Adobe Creative Cloud]

			 

			Objetivos esenciales

			Quiero comenzar agradeciéndote la confianza puesta en nosotros. Tengo la esperanza de que este libro marque el inicio de una relación muy satisfactoria y productiva entre tú y Adobe Premiere.

			En este primer capítulo te mostraré la suite de Adobe Creative Cloud, el conjunto de sus aplicaciones para que puedas explorar más allá del propio Adobe Premiere. Aprenderás a crear una identidad digital de Adobe —la Adobe ID— para realizar la instalación de la aplicación de escritorio Adobe Creative Cloud, que es la que realmente te permitirá instalar Premiere.

			Como habrás adivinado, con el nombre Creative Cloud viene asociado un conjunto de aplicaciones y operaciones que emplearás en la nube: no solamente el almacenamiento de archivos y materiales, sino también el uso de bibliotecas en las que almacenarás ajustes preestablecidos, configuraciones del programa y muchas cosas más. Descubrirás que dentro de Creative Cloud existen aplicaciones que facilitarán tu vida cotidiana y con las que gestionarás archivos y documentos de una manera muy eficiente.

			Me gustaría darte un pequeño consejo antes de que comiences con el libro: no es necesario que memorices o comprendas todas las opciones y características de Adobe Premiere. A lo largo de los años he descubierto que incluso los editores más expertos no utilizan más allá del 70[PORCENTAJE]S% de las opciones del programa, y que la gran mayoría de usuarios realiza trabajos perfectamente funcionales usando únicamente un 20[PORCENTAJE]S% de las capacidades reales del programa. El hecho de que no se usen todas las opciones no quiere decir que el programa se use mal o que no se conozca la profesión. En absoluto. Lo que suele ocurrir es que los usuarios se especializan en determinadas tareas y no necesitan acceder a todo el conjunto de funciones. Así que no te preocupes por tratar de aprenderlo absolutamente todo porque no es necesario. Poco a poco te darás cuenta de que aumentas las áreas de interés a medida que vas necesitando tareas más complejas. Diviértete, explora y dale tiempo al tiempo.

			Comprendiendo Adobe Creative Cloud 

			Adobe Creative Cloud es un conjunto de aplicaciones orientadas a la producción editorial, la creatividad, la edición y postproducción de vídeo, el diseño 3D, la publicación en redes sociales y, en definitiva, un grupo de soluciones de software para cualquier necesidad creativa y de publicación tanto en papel como en digital. Los usuarios de esta aplicación pueden ser maquetadores, diseñadores, fotógrafos, editores de vídeo, artistas de postproducción, diseñadores de texturas, diseñadores de páginas web… Hay un sinfín de perfiles profesionales relacionados con la creatividad y la publicación que emplean esta suite.

			Las aplicaciones que veremos en este libro son:

			•Adobe Premiere Pro, pensada para realizar edición de vídeo, aplicar efectos de vídeo, transiciones, corrección de color, sonido y finalizado.

			•Adobe Media Encoder, que se encarga de la codificación, exportación y publicación de los contenidos en redes sociales mediante el uso de plantillas y ajustes personalizados.

			•Adobe Bridge, un gestor de imágenes y documentos para clasificar todo tipo de archivos y lanzarlos en las diferentes aplicaciones de Adobe Creative Cloud.

			Premiere es una aplicación de pago que necesita la compra de una licencia de suscripción. Hay dos maneras de adquirir la licencia de Premiere Pro: 

			•Comprar una licencia de uso individual de la aplicación.

			•Adquirir el paquete completo de Adobe Creative Cloud.

			NOTA:


			Las licencias se refieren a licencias de uso mensual, ya que las aplicaciones de Adobe se consideran un servicio de suscripción. Este servicio de suscripción puede ser mensual, anual o por una duración de tiempo superior. En cualquier caso, lo que realmente se adquiere con la licencia es el derecho de uso del servicio durante un tiempo determinado. La licencia de pago único es un mecanismo que Adobe ha dejado de emplear.


			Ventajas de Creative Cloud 

			Desde su nacimiento en 2013, millones de usuarios y empresas han adoptado este servicio de Adobe. Con el paso del tiempo se ha ido convirtiendo en un modelo totalmente estandarizado que ofrece una gran cantidad de ventajas al usuario final y corporativo. Sin pretender desgranar todas y cada una de estas ventajas, te muestro a continuación las más importantes.

			•Acceso a las últimas versiones de todas las aplicaciones. Gracias a esta característica tendrás siempre las aplicaciones actualizadas y con sus últimas funciones al día.

			•Acceso a las bibliotecas. Las bibliotecas permiten almacenar ajustes preestablecidos, recursos y otras características que pueden ser intercambiadas entre los diferentes programas de Creative Cloud.

			•Acceso a Adobe Stock. Adobe ofrece un mercado denominado Stock donde se adquieren sonidos, imágenes, vídeos y todo tipo de recursos que el profesional creativo puede necesitar durante su flujo de trabajo. Desde esta aplicación el procedimiento de búsqueda y adquisición de los recursos es bastante sencillo.

			•Acceso a Behance, la red social formada por profesionales creativos en la que comparten los contenidos en una comunidad afín.

			•Acceso a un almacenamiento en la nube para guardar archivos.

			•Acceso a Mercado, lo que permite publicar tu propio contenido y venderlo dentro de un entorno creativo y de profesionales. Ese contenido pueden ser imágenes, vídeos, ajustes preestablecidos, scripts, diseños, etcétera.

			•Compartir contenido con otros colaboradores del mismo proyecto o con agentes externos, de tal forma que puedas utilizar el almacenamiento en la nube para la entrega y recepción de trabajos.

			•Acceso a Adobe Fonts, una base de miles de fuentes online que es posible instalar de manera local y remota.

			•Control centralizado de todas las aplicaciones. Creative Cloud Desktop es una aplicación desde la que se realizan todas las funciones de gestión e instalación de todos los servicios de la cuenta.

			•Acceso a tutoriales para adquirir conocimientos básicos sobre las diferentes aplicaciones.

			•Acceso a Adobe Portfolio, una gran cantidad de sitios web con diferentes portafolios de artistas y creativos que puedes examinar para buscar inspiración y también para publicar tus propios contenidos.

			NOTA:


			Cuando se adquiere la licencia de Creative Cloud, esta puede activarse en dos dispositivos de manera simultánea. La licencia se activa o desactiva a voluntad en cualquier dispositivo tanto de forma remota como local.


			NOTA:


			De momento los tutoriales solo están disponibles en idioma inglés.


			Creación de una cuenta de Creative Cloud

			Para realizar la descarga de Adobe Creative Cloud y posteriormente la instalación de Premiere es necesaria la creación de una cuenta de usuario de Adobe, que llamamos Adobe ID y está formada por un correo electrónico y una contraseña.

			NOTA:


			La creación de una Adobe ID es gratuita y puedes descargarte la aplicación sin realizar ningún tipo de compra. Adobe ofrece un modo de prueba gratuita de 7 días. Durante ese tiempo las aplicaciones se abren de manera completamente funcional.


			Desde la página www.Adobe.com/es/creativeCloud crea la cuenta de usuario de Adobe, haz la descarga de prueba o comienza el proceso de compra. El primer paso siempre es iniciar la sesión con la identidad de Adobe. Cuando introduzcas tu correo electrónico y tu contraseña, se te enviará una petición de confirmación a tu correo electrónico. Una vez que envíes la confirmación, ya podrás acceder como usuario registrado a la web de Adobe.

			Instalación de Adobe Creative Cloud Desktop y Premiere Pro

			Cuando estés registrado y dentro de la página web de Adobe, podrás descargarte el instalador de la aplicación de Adobe Creative Cloud Desktop. Se descargará un archivo ejecutable que instalará la aplicación de escritorio en tu sistema. Ten en cuenta que esta aplicación necesita una conexión a internet ya que no contiene realmente el programa, sino una instalación local basada en servidores remotos. El instalador únicamente permite realizar la instalación de la aplicación Adobe Creative Cloud Desktop desde los servidores de Adobe.
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			Figura 1.1. Instalación de Adobe Creative Cloud Desktop.

			Con la aplicación Adobe Creative Cloud instalada en tu sistema ya es posible instalar Premiere Pro. 

			Antes de comenzar la instalación es importante que definas el idioma de la aplicación. Por defecto cuando instalas Adobe Creative Cloud Desktop el idioma se configura con el mismo de tu sistema de manera automática, y las aplicaciones se instalan también en ese idioma. Asumiremos que es el español. Sin embargo, en ocasiones requieres cambiar el idioma. Premiere Pro no permite cambiar el idioma del programa una vez instalado, sino que hay que desinstalar primero, cambiar la preferencia de idioma desde Creative Cloud Desktop y luego volver a instalar. Para evitar toda esta pérdida de tiempo te recomiendo que decidas el idioma antes de la instalación.

			Para verificar el idioma de instalación haz un clic en el icono de la parte superior derecha y accede a tu perfil. Allí selecciona Preferencias y, en el cuadro de diálogo posterior, selecciona Aplicaciones en el menú de la parte izquierda. En el apartado Instalación elige el idioma de instalación. Haz clic en el botón Listo para confirmar la selección.
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			Figura 1.2. Selección de idioma desde el perfil.

			Navega en la parte izquierda de la aplicación hasta la sección de vídeo y entre otras aplicaciones verás el icono de instalación de Premiere Pro. Haz clic en el botón Instalar.

			NOTA:


			Si estás utilizando una versión gratuita de la aplicación en el botón de instalación se leerá Probar.


			Cuando finaliza la instalación, podrás abrir la aplicación tanto desde el apartado Todas las aplicaciones como desde la sección de Vídeo (figura 1.3).

			De manera automática con la instalación de Adobe Premiere Pro también se instala Media Encoder. No necesitas buscar la aplicación ni realizar ningún tipo de instalación manual.

			Dependiendo del tipo de licencia que hayas adquirido podrás instalar más o menos aplicaciones desde Creative Cloud Desktop. En la parte superior izquierda en el apartado Todas las aplicaciones se muestran las aplicaciones instaladas en el sistema y aquellas que están disponibles en tu plan.
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			Figura 1.3. Apertura de Premiere Pro desde Adobe Creative Cloud Desktop.

			Ahora es posible proceder a la instalación de todos aquellos programas de la suite de Adobe que necesites. Con independencia del plan de licencia adquirido hay una serie de aplicaciones que siempre podrás instalar. Una de las más importantes y que te recomiendo es Adobe Bridge.

			NOTA:


			Adobe Creative Cloud Desktop es una aplicación que por defecto se instala en el inicio de tu sistema y que también trata de estar permanentemente actualizada. Este comportamiento implica que recibirás constantes mensajes de actualización tanto de la propia aplicación de escritorio como de Adobe Premiere, además del resto de aplicaciones que puedas tener instalado en tu ordenador. Cuando cierres la aplicación, recibirás un mensaje de advertencia que te indicará si deseas Ocultar o Salir. Ocultando la aplicación, esta seguirá funcionando en segundo plano y, al salir, se cerrará definitivamente la aplicación. 


			TRUCO:


			Puedes cerrar Adobe Creative Cloud Desktop cuando estás trabajando con Premiere Pro para mejorar el rendimiento de tu equipo y limitar la apertura de la aplicación únicamente para realizar tareas de sincronización de archivos, fuentes o actualizaciones. 


			Desinstalar y cambiar de versión

			Aunque en este libro trabajamos con la versión de Premiere 2022, puede que tu sistema tenga alguna dificultad para realizar la instalación de esa versión concreta. El proceso de desinstalación y de cambio de versión de cualquier programa de Adobe se realiza también desde Creative Cloud Desktop y desde el mismo menú.

			Para realizar la instalación de otra versión o desinstalar la aplicación, únicamente accede al menú formado por los tres puntitos horizontales y desde allí selecciona la opción Otras versiones o Desinstalar.
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			Figura 1.4. Desinstalación y cambio de versión de Premiere Pro.

			Diferencias entre la versión online y de escritorio de Adobe Creative Cloud

			Utilizar los servicios de Adobe Creative Cloud es confuso en ocasiones, ya que pueden realizarse acciones de manera simultánea en la aplicación de escritorio y a través de un navegador de internet, pero no siempre es intuitivo. Los usos, utilidades y funciones de ambas formas de acceder a los servicios son diferentes, y es importante que diferencies con claridad qué acciones realizas en la versión de escritorio y en la online. 

			El vocabulario también es importante, puesto que en ocasiones se utilizan de manera indiferente palabras como «archivo» o «documento». En la gestión de contenidos en la nube con Adobe Creative Cloud estas palabras tienen significados muy diferentes, aunque incluso dentro de las propias aplicaciones se intercambian estas palabras, lo que aumenta el caos conceptual.

			•La palabra «archivo» se refiere a cualquier contenido digital: vídeos, fotos, proyectos de Premiere, archivos de Word, hojas de Excel, etcétera.

			•La palabra «documento» alude a aquellos archivos creados con determinadas aplicaciones de Adobe, por ejemplo, documento Photoshop, documento Illustrator, etcétera.

			La mayor confusión tendrá lugar cuando veas que estas palabras se usan de manera indistinta para referirse al mismo contenido.

			Así en la versión de Creative Cloud Desktop encontrarás una pestaña denominada Archivos en la que se selecciona en un menú de la izquierda un apartado denominado Tus Archivos. Sin embargo, a lo que se refiere realmente es a los documentos en la nube, puesto que los archivos son aquellos elementos que se colocan en la carpeta de Creative Cloud Files. Observa las figuras 1.5 y 1.6. El contenido de las carpetas es el mismo, pero se accede a ellos desde rutas diferentes.
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			Figura 1.5. Visión de la carpeta Archivos desde Creative Cloud Desktop.
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			Figura 1.6. Visión de la carpeta Documentos desde Creative Cloud Online.

			Observa ahora las figuras 1.7 y 1.8. Se corresponden con la misma carpeta de archivos sincronizados vista desde el ordenador local y vista desde la versión online de Adobe Creative Cloud.
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			Figura 1.7. Visión de la carpeta Creative Cloud Files desde una ventana del explorador del sistema operativo.
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			Figura 1.8. Visión de la carpeta Archivos sincronizados desde Creative Cloud Online.

			TRUCO:


			En la carpeta Creative Cloud Files colocarás todos aquellos archivos a sincronizar entre tu disco duro y el almacenamiento en la nube. En la carpeta Documentos en la nube colocarás aquellos documentos con características compatibles con aplicaciones de Adobe.


			ADVERTENCIA:


			Los contenidos de Adobe cambian constantemente, así como sus aplicaciones. Es probable que en el momento que estés leyendo este libro esta incidencia haya sido subsanada.


			El acceso a Adobe Creative Cloud online se realiza siempre a través de un navegador web introduciendo el Adobe ID. Las funciones principales dentro del navegador son las siguientes:

			•Configurar y editar el plan de facturación y pago.

			•Verificar las aplicaciones y servicios contratados.

			•Comprobar los dispositivos conectados a tu cuenta.

			•Editar el perfil personal, las opciones de privacidad y la gestión de contraseñas.

			•Editar el perfil público.

			•Editar las preferencias de contacto.

			•Gestionar los archivos almacenados en la nube (documentos en la nube, archivos sincronizados, elementos publicados y creaciones móviles).

			El acceso a la aplicación de escritorio Adobe Creative Cloud Desktop se realiza desde un ordenador local, tras la descarga del instalador y la introducción del Adobe ID. Las funciones principales de esta aplicación son las siguientes:

			•Instalar los programas en tu ordenador y mantenerlos actualizados.

			•Instalar programas en los dispositivos móviles asociados a tu Adobe ID.

			•Ejecutar aplicaciones en un navegador web.

			•Administrar fuentes.

			•Acceder a los diferentes servicios online de Adobe como Stock, Porfolio, tutoriales y a la asistencia técnica de la comunidad.

			•Gestionar las Bibliotecas.

			•Gestionar los archivos almacenados en la nube (documentos en la nube, documentos compartidos y elementos eliminados).

			El servicio de almacenamiento en la nube con sincronización en el disco duro local se crea en una carpeta local denominada Creative Cloud Files. En el momento en que realizas la instalación de la aplicación de escritorio se crea automáticamente en tu ordenador una carpeta de sincronización denominada Creative Cloud Files. Los contenidos que coloques en esa carpeta de manera local pueden subirse automáticamente a la nube y viceversa. Este proceso se conoce como sincronización; y puede estar activado o desactivado. Esta acción se lleva a cabo desde la aplicación de escritorio de Creative Cloud. Cuando está activado, todo el contenido nuevo que se ha incorporado en el almacenamiento en la nube se descarga al disco duro local y ocurre exactamente igual en caso contrario. Este contenido será visible desde tu ordenador local y desde la versión online de Creative Cloud.

			Resumen

			Una vez asimilado el ecosistema de Adobe Creative Cloud con sus ventajas y características especiales de gestión de archivos y documentos en la nube, y tras instalar las aplicaciones, ya te encuentras en disposición de comenzar con los siguientes capítulos del libro.

		

	
		
			

			[image: 2. Interfaz]

			 

			Si es la primera vez que te acercas a un software de Adobe, tendrás que aprender un montón de reglas y comportamientos para entender todas las particularidades de la interfaz de la aplicación. Sin embargo, si has trabajado o estás familiarizado con otras aplicaciones como Photoshop, Illustrator, After Effects, InDesign, etc., verás que Premiere Pro comparte prácticamente todas las características de comportamiento de la interfaz y, por lo tanto, tienes muchísimo camino recorrido para comenzar a trabajar con la aplicación. Esto es así porque todas las aplicaciones y audio de Adobe ofrecen una interfaz o espacio de trabajo totalmente personalizable y uniforme. Naturalmente, cada aplicación tiene su propio conjunto de paneles para desarrollar tareas específicas de esa aplicación, aunque también existen paneles transversales que pueden encontrarse en prácticamente cualquiera de ellas.

			Comprendiendo la interfaz

			El primer contacto al arrancar la aplicación es la pantalla de inicio de Premiere Pro. En ella realizarás una serie de acciones esenciales, como crear nuevos proyectos o nuevos proyectos de equipo y acceder al listado de los últimos proyectos en los que hayas trabajado. 

			[image: ]

			Figura 2.1. Pantalla de inicio.

			Esta pantalla cambia a medida que vayas utilizando el programa, ya que este panel es inteligente y reacciona a medida que pasa el tiempo. Así, el número de tutoriales disponibles irá disminuyendo a medida que trabajes con el programa. Lo primero es realizar un visionado general de la interfaz de la aplicación para reconocer sus elementos esenciales y, una vez reconocidos estos, comprender cómo se realizan operaciones esenciales con estos componentes, como mover, reorganizar, abrir, cerrar, etc.

			Observa el gráfico que tienes a continuación.

			[image: ]

			Figura 2.2. Visión general de la aplicación. 

			Esta imagen es una captura de la ventana principal del programa, lo que es conocido como ventana de la aplicación. Es una interfaz dividida en grupos y paneles. Un grupo tiene una forma rectangular y aloja uno o varios paneles. Los paneles se distribuyen dentro de esta ventana de aplicación con una organización conocida como espacio de trabajo. Dado que esta ventana contiene paneles unificados (es decir, adyacentes) y que interactúan entre sí, cuando se reorganiza, mueve o escala un panel, el resto de los paneles de la ventana automáticamente se redimensionan dentro de dicha ventana. Aunque no es la única forma, ya que también existen las opciones de crear los paneles flotantes.
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			Figura 2.3. Estructura de un panel.

			Observa la estructura de un panel. Fíjate en que tiene cuatro bordes exteriores (los correspondientes a un rectángulo), una parte superior donde se ve el nombre del panel situado en una ficha o pestaña y un menú cuya representación gráfica es un icono formado por tres barritas horizontales situado a la derecha. A este menú se le conoce como menú del panel o más familiarmente como menú de hamburguesa. Para realizar operaciones con los paneles necesitarás prestar atención sobre todo a la ficha y a los bordes.

			Operaciones con los paneles

			La interfaz de la aplicación es por defecto un elemento cambiante que adaptarás en función del punto del flujo de trabajo de edición en el cual te encuentres. Por lo tanto, resulta imprescindible que te familiarices con las diferentes operaciones que puedes realizar con los paneles y grupos de paneles. El primer conjunto de operaciones consiste en acoplar, agrupar o convertir los paneles en elementos flotantes.

			Acoplar paneles

			Acoplar paneles es una tarea muy sencilla que consiste en desplazar un panel hacia un grupo existente de paneles para que forme parte de ese grupo. Para ello, ten en cuenta las zonas de acoplamiento. Las zonas de acoplamiento existen en los bordes del panel, grupo de paneles o de la ventana. Dicho de otra forma, todos los bordes de un grupo de paneles o ventana son susceptibles de convertirse en zonas de acoplamiento. Cuando acoplas un panel, este se inserta de manera directa en el grupo existente. El resto de grupos de paneles cambian su tamaño de manera automática para alojar el panel que acabas de acoplar. 
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			Figura 2.4. Acoplamiento de paneles (en esta figura es un panel flotante el que se acopla a un grupo de paneles).

			Zonas de agrupamiento

			Aunque son parecidas en cuanto a concepto a las zonas de acoplamiento, las zonas de agrupamiento tienen una función y comportamiento diferente, ya que estas zonas existen únicamente en el centro de panel o grupo de paneles y en la parte superior del área de ficha de paneles. Puedes entender las zonas de agrupamiento como superficies centrales en las cuales colocarás tus paneles, mientras que las zonas de acoplamiento son zonas periféricas, esto es, situadas en los bordes.

			El procedimiento para acoplar o agrupar paneles es muy sencillo. Harás un clic sostenido con el botón principal del ratón en el nombre del panel que quieres desplazar, es decir, en la ficha o pestaña, y lo arrastrarás hasta una zona de acoplamiento o agrupamiento de otro panel, grupo de paneles o ventana. En el momento en el que arrastras el panel verás que las zonas de colocación cambian el color y te indican cuál va a ser la zona activa en la cual podrás acoplar o agrupar el panel. Este color es importante porque te indica exactamente la posición que adoptará el panel cuando liberes el ratón y además te permitirá predecir el comportamiento: si el color es morado significa que el panel que estás moviendo se va a colocar en un grupo de paneles adaptándose al resto de paneles de la interfaz; mientras que si el color es verde, va a ocupar toda la altura o anchura de la ventana de la aplicación.
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			Figura 2.5. Agrupamiento de paneles (en esta figura es un panel normal el que agrupa un conjunto de paneles).

			Para desacoplar un panel el procedimiento es análogo: solo con un clic sostenido con el botón principal sobre la pestaña lo desplazarás hacia cualquier otro grupo de paneles. No obstante, existe una alternativa a este procedimiento: convertir el panel en un panel flotante de tal manera que flote o se coloque por encima de la interfaz de la aplicación como un elemento independiente y que no interactúe con el resto de paneles. Para conseguir un panel flotante, pulsa la tecla Ctrl en Windows o Cmd en Mac, mientras tienes el panel seleccionado. Al mover el panel, este se desacoplará totalmente de la interfaz de la aplicación y comenzará a flotar por encima de esta.
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			Figura 2.6. Panel flotante (los paneles flotantes se pueden mover libremente y no interactúan con el resto de paneles).

			No obstante, también existen las opciones para acoplar o desacoplar los paneles mediante el uso del menú del panel. Haciendo un clic en el menú del panel (recuerda las tres rayitas horizontales situadas a la derecha) aparecerá un menú desplegable con el que desacoplar el panel o el grupo de paneles. 

			Existe un tercer método para el desacople que consiste en arrastrar el panel o el grupo de paneles fuera de la ventana de la aplicación, por ejemplo, a una segunda pantalla.
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			Figura 2.7. Detalle del menú del panel (en esta figura se aprecia la totalidad de opciones del menú del panel de Proyecto).

			Apertura, cierre y desplazamiento de paneles

			El siguiente grupo de operaciones con los paneles está formado por las acciones de apertura, cierre y desplazamiento. 

			Cuando cierras un grupo de paneles en la ventana principal, la interfaz del programa automáticamente redimensiona el resto de paneles para llenar toda la ventana de la aplicación por completo, de tal forma que nunca se quedan espacios en blanco en tu pantalla. Este comportamiento puede llegar a generar interfaces un poco extrañas cuando se cierra un panel por error. No te preocupes porque voy a explicarte cómo localizar cualquier panel de la aplicación.

			El secreto está en la barra de menú principal de Premiere (que ves en la parte superior de tu aplicación). Ahí se halla el menú Ventana. Este es un menú clave porque en él se localizan todos los paneles de Premiere Pro. Por lo tanto, no necesitas memorizar todas las posiciones de la gran cantidad de paneles que puedes encontrar dentro de la interfaz de la aplicación, sino que simplemente cuando necesites un panel acude a este menú y actívalo.

			Observa que todos los paneles activos (ya estén visibles o no) tienen una pequeña marca de verificación a la izquierda del nombre. Este es un indicativo de que están actualmente dentro de la ventana de aplicación.
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			Figura 2.8. Visión global del menú principal Ventana (en esta figura se aprecia el despliegue de todas las opciones del menú Ventana que permiten seleccionar cualquier panel y acceder a los espacios de trabajo).

			En este punto hay que tener precaución. Que estén abiertos no quiere decir que estén visibles porque si un grupo de paneles contiene, por ejemplo, ocho paneles y la anchura del panel ocupa un espacio muy reducido es probable que haya paneles que no estén a la vista y que tengas que navegar por el grupo de paneles hasta localizarlo. En cualquier caso, es un buen truco para saber si un panel está activo o no.

			Cuando quieras quitar de la interfaz un panel porque ya no lo necesitas, puedes cerrarlo de diferentes formas. En primer lugar, es posible emplear un atajo de teclado muy sencillo tras seleccionar el panel. Haciendo un clic en el panel observarás que aparece un marco de color azul que te indica que ese panel está seleccionado. Una vez seleccionado el panel, pulsa la combinación de teclas Ctrl-W en Windows o Cmd-W en Mac. También desde el menú del panel se accede a la opción de cerrar dicho panel, además de a opciones extras como cerrar todos los paneles de un grupo, en caso de que quieras cerrar muchos paneles de manera simultánea.
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			Figura 2.9. Opciones de cierre del panel o grupo de paneles del menú del panel (en esta figura se aprecia el desarrollo completo de una opción del menú del panel).

			El desplazamiento de paneles consiste en seleccionar un determinado panel dentro de un grupo de paneles. Existen dos técnicas principales para realizar esta tarea. La primera de ellas es navegar utilizando la barra superior de navegación que se localiza en un grupo de paneles y desplazando esta de derecha a izquierda. La segunda técnica es un poco más ágil y consiste en colocar el ratón encima de una pestaña y, sin hacer clic, desplazar la rueda central del ratón arriba y abajo. De esta forma observarás cómo los paneles se van activando de manera secuencial.
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			Figura 2.10. Barra de navegación de grupo de paneles (en esta figura se destaqca que el panel con el nombre subrayado es el panel activo).

			Como constatas, existen multitud de técnicas para acoplar, agrupar y desacoplar paneles en la interfaz de Premiere. Es muy recomendable que practiques y te familiarices con todos estos procedimientos para posteriormente poder construir los espacios de trabajo optimizados y adecuados al flujo de trabajo real. 

			Control del comportamiento y la visualización de los paneles

			Ahora que ya sabes dónde localizar todos los paneles y cómo crear tus propios grupos de paneles, examinemos los diferentes comportamientos que pueden tener, para que comprendas en primera instancia su funcionamiento básico y luego realices tus propias configuraciones personalizadas.

			Comportamiento de los paneles

			Para acceder a las opciones de comportamiento del grupo de paneles hay que acudir al menú de la parte superior derecha, hacer clic, y aquí encontrarás tres opciones:

			•Grupo de paneles apilado.

			•Paneles solo en pila.

			•Fichas pequeñas.

			Los paneles apilados se amplían y contraen con un solo clic del ratón en el encabezado del panel o con un toque de dedo en una superficie táctil. Su comportamiento resulta muy parecido a los menús de las aplicaciones de los dispositivos móviles. 
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			Figura 2.11. Paneles apilados.

			La opción de Paneles solo en pila está disponible cuando se ha activado previamente Grupo de paneles apilados. Esta característica regula el comportamiento de la pila. Cuando está activado solo un panel de un grupo de paneles permanece visible, de tal forma que cuando se expande un panel se contrae el resto. Cuando está desactivado, los paneles pueden expandirse libremente sin afectar al resto de paneles de la pila.
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			Figura 2.12. Paneles apilados con la opción Solo en pila desactivada (los paneles activados de esta forma se pueden abrir más de uno a la vez).

			La opción Fichas pequeñas permite ver de una manera más compacta las fichas o pestañas de los de un panel o grupo de paneles.

			Premiere es una aplicación que cuenta con un total de 30 paneles que en algún momento puedes necesitar. De hecho, hay cuatro o cinco paneles que siempre tendrás a la vista para poder trabajar y, por lo tanto, la activación, desactivación y configuración de estos paneles y grupos de paneles es una tarea constante y que debe ser rutinaria y sin esfuerzo, por lo que el dominio de estas técnicas ahorrará mucho tiempo.

			Trabajo con dos o más monitores

			Cada día resulta más frecuente que los profesionales, e incluso los editores amateur, utilicen dos o más pantallas de manera cotidiana. Las ventajas son más que evidentes: además de un mayor espacio para trabajar, expandiendo o abriendo más paneles de los que utilizaríamos de manera tradicional en una única pantalla, también puede configurarse esta segunda pantalla como un monitor de referencia en el cual visualizar a pantalla completa el resultado de nuestra edición. Este es un procedimiento típico de los editores profesionales que pueden llegar a utilizar tres o cuatro pantallas en determinadas situaciones.

			Básicamente tenemos dos formas de utilizar una segunda pantalla: 

			•Desplazar paneles flotantes a la segunda pantalla y expandir de esta forma el espacio de trabajo.

			•Utilizar la segunda pantalla como monitor de referencia.

			La primera de estas técnicas es muy sencilla porque solo hay que aplicar lo aprendido anteriormente en este capítulo. Colocaremos el cursor en el nombre del panel (la ficha) y con un clic sostenido lo desplazaremos hacia el otro monitor.

			La segunda de estas técnicas implica el ajuste de las preferencias de la aplicación, y antes de empezar es importante distinguir entre colocar el panel de Programa a pantalla completa y utilizar la segunda pantalla como un monitor de referencia a pantalla completa.

			En el primer caso lo que se hace es desplazar el panel de Programa y a continuación redimensionarlo dentro de la pantalla. Las ventajas de este sistema es que todavía es posible acceder a los botones de configuración del panel de Programa y tenemos una mejor previsualización del contenido de nuestra línea de tiempo. Sin embargo, esto no nos está mostrando la señal completa de nuestra secuencia a pantalla completa, ya que el área de previsualización del panel de programa casi siempre es inferior al tamaño de la propia pantalla. Esta opción es por supuesto posible, pero no es especialmente útil ni recomendada.
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			Figura 2.13. Panel de programa a pantalla completa (se aprecia que conserva todos los elementos de control, menú, botones, etc.).
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			Figura 2.14. Monitorización de la línea de tiempo a pantalla completa (si se escoge la opción de salida de vídeo, esta se produce a pantalla completa, sin elementos de interfaz).

			El procedimiento habitual para utilizar esta segunda pantalla como un monitor de referencia completo es acudir a las preferencias del programa: para ello vamos al menú Premiere pro>Preferencias>Reproducir (en Mac) o Edición>Preferencias>Reproducir (en Windows). Aquí hallarás un listado de todas las pantallas que tienes conectadas a tu sistema, además de varias opciones interesantes.
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			Figura 2.15. Opciones de reproducción para lanzar la salida de vídeo. Preferencias de la aplicación para determinar la monitorización de la línea de tiempo a pantalla completa en un monitor externo (permite escoger entre cualquiera de las pantallas del sistema que tenga el usuario en su equipo).

			La primera de ellas es la casilla de verificación con la que activar o desactivar Mercury Transmit. Esta es la tecnología que emplea Premiere para enviar el vídeo a una segunda pantalla. Una vez activada esta casilla de verificación, es posible seleccionar qué pantalla quieres que se utilice como monitor de referencia. La primera opción es Adobe DV. Esta opción es un poco antigua y está orientada a la salida de vídeo con una conexión Fireware y, aunque desfasada, sigue siendo interesante. Debajo de esta opción encontrarás los Monitores de Adobe. 

			Estos monitores son las pantallas que tienes conectadas en tu equipo y que están capacitadas para recibir datos de la previsualización de vídeos que se realiza a través de la tarjeta gráfica. Si tu tarjeta gráfica está correctamente configurada y tienes los drivers actualizados, se enviará esta señal sin problemas. Además de este grupo de selección de pantallas, en la parte inferior hay una casilla denominada Hardware de vídeos de terceros. El contenido de esta entrada puede variar dependiendo del hardware que tengas instalado en tu equipo como, por ejemplo, hardware de terceras partes como Blackmagic, Matrox o AJA.

			La última opción de este cuadro de diálogo es Deshabilitar la salida de vídeo cuando esté en segundo plano. Esta es una opción muy interesante para optimizar el rendimiento de tu equipo, ya que en el momento en el que dejes de trabajar con Premiere Pro recuperarás la función original de la segunda pantalla, es decir, si no deshabilitas esta casilla y aunque cierres Premiere Pro, tu segunda pantalla seguirá emitiendo la información de la línea de tiempo. Esto puede resultar interesante en determinadas ocasiones, pero también un poco molesto, además de consumir recursos del sistema. Por lo tanto, tendrás que determinar qué es lo más adecuado para ti.

			La reproducción del contenido de vídeo en una segunda pantalla es muy útil cuando estamos realizando tareas como ver corrección de color o montaje avanzado por sonido, puesto que nos permitirá concentrar nuestra atención en la línea de tiempo en determinados ajustes y tener una previsualización en tiempo real de nuestras acciones. 

			Otra ventaja añadida cuando se está realizando la gradación de color es que veremos el aspecto de nuestros colores en un espacio de color diferente y en un monitor de una mayor resolución y profundidad de color que el propio monitor de trabajo. Naturalmente todas estas opciones de configuración se gradúan como espacios de trabajo personalizados para activarlos o desactivarlos en función de las necesidades que se tengan en cada momento.
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			Introducción a los espacios de trabajo

			Si hay algo por lo que destaca Premiere Pro es por la gran cantidad de paneles y por la absoluta libertad de organizar, personalizar y configurar estos para formar espacios de trabajo únicos. Un espacio de trabajo no es más que una organización determinada de paneles dentro de la ventana de la aplicación. Por defecto, Premiere Pro dispone de varios espacios de trabajo orientados a tareas. Este concepto es muy importante y se desarrolla a continuación.

			En el flujo de trabajo de edición de vídeo se dividen las distintas fases del trabajo en partes más o menos concretas y específicas que permiten dedicarse únicamente a una tarea determinada, para de esta forma focalizar más la atención y los recursos.

			Para facilitar esta concentración, Premiere Pro nos ofrece los espacios de trabajo orientados a tareas. Estos contienen una selección de paneles distribuidos de una forma muy concreta por la ventana de la aplicación y que, en teoría, nos facilitarán la realización de una tarea específica dentro del flujo global de trabajo de edición. Por tanto, resulta muy lógico e interesante disponer de varios espacios de trabajo. Naturalmente, cada editor tiene sus propias preferencias y flujos de trabajo.

			El control y personalización de la interfaz de trabajo de Premiere Pro es esencial para conseguir un sistema óptimo con el que mejorar los tiempos, minimizar los errores y acceder rápidamente a aquellos contenidos de la aplicación que son en verdad importantes en ese momento concreto.

			Pensemos, por ejemplo, en un editor cuyo trabajo esencial sea realizar etalonaje o corrección de color. Necesitará unos paneles y una distribución muy diferente respecto de aquel editor cuyo trabajo principal sea realizar la mezcla sonora de un montaje previamente realizado o del grafista que necesita controlar efectos y recursos externos para incorporarlos a la edición. 

			El número de casos particulares es tan variado como el de usuarios que utilizan la aplicación. No obstante, pueden establecerse categorías generales para las que es posible crear unos espacios de trabajo optimizados.

			A lo largo de este capítulo te mostraré los espacios de trabajo que ofrece Premiere Pro por defecto y cómo personalizarlos, guardarlos en tu sistema para utilizarlos de manera recurrente, y así conseguir que sea la aplicación la que se adapte a los gustos y preferencias del usuario, en lugar de ser el usuario quien tenga que adaptarse a ella.

			Importancia de los espacios de trabajo

			El ejemplo que más me gusta emplear para mostrar la importancia de los espacios de trabajo es compararlos con lo primero que hacemos muchos cuando llegamos a nuestra casa después de una jornada de trabajo. Esta acción no es otra que descalzarnos y ponernos nuestras zapatillas de casa. En el momento en que nos colocamos nuestras zapatillas de casa (cómodas, cálidas), nuestra tensión baja, nos relajamos y empezamos a ver el mundo de otra forma. Es el momento en el que nos damos cuenta de que el trabajo ha terminado y de que, por fin, podemos empezar a disfrutar del tiempo libre. Esta misma sensación que tienes cada vez que te pones las zapatillas de casa y dejas atrás el trabajo es la que quiero que experimentes cuando utilices los espacios de trabajo de Premiere Pro: un entorno seguro, cómodo, donde dejar atrás las preocupaciones y dedicarte únicamente a editar. 

			Desde el punto de vista práctico, dentro de Premiere Pro lo que haremos es dejar atrás todos los elementos innecesarios y centrarnos solo en aquellos aspectos de la aplicación que nos proporcionan valor y son realmente útiles para el trabajo. 

			Los espacios de trabajo de Premiere Pro 

			Todas las aplicaciones de Adobe incluyen espacios de trabajo predefinidos orientados a tareas determinadas. Por supuesto, Premiere Pro no es una excepción. Cada vez que seleccionas uno de estos espacios de trabajo, la interfaz de la aplicación cambia para mostrarte la selección de paneles escogida. 

			La Barra de estado de la aplicación ofrece tres modos de visualización diferentes: 

			•Importar muestra un entorno de selección de activos basado en los directorios del equipo.

			•Editar proporciona el marco de trabajo básico, en el cual se activan los espacios de trabajo.

			•Exportar activa la estructura de exportación basada en Media Encoder.

			Habitualmente se activa Importar para incorporar y organizar los medios, después se pasa al espacio de edición y se activan los diferentes espacios de trabajo. Para finalizar se emplea el espacio de exportación.

			[image: ]

			Figura 3.1. Barra de estado. 

			Para activar un espacio de trabajo acude al menú de los Espacios de trabajo en la Barra de estado y haz clic encima del nombre. Esa acción desactiva el espacio de trabajo vigente hasta ese momento y convierte en activo el espacio de trabajo sobre el cual se ha hecho clic. También se puede realizar la activación de diferentes espacios de trabajo desde el menú Ventana>espacios de trabajo.

			Para activar las etiquetas de los espacios de trabajo en la Barra de estado marca la opción Mostrar etiquetas de espacios de trabajo, y el nombre del espacio aparecerá en la parte derecha. Para visualizar todas las etiquetas de los espacios de trabajo, activa Mostrar las pestañas del espacio de trabajo y desliza la línea vertical para expandir el área que acoge a las etiquetas.

			TRUCO:


			El color azul en Premiere nos indica que un elemento concreto está activo y seleccionado. En las etiquetas de los espacios de trabajo ocurre la única excepción, puesto que la fuente se pone en negrita y en color blanco.


			Recomiendo explorar los diferentes espacios de trabajo para poco a poco conseguir la familiaridad con los diferentes paneles de Premiere Pro y que, de esta forma, se pueda descubrir la potencia de estos espacios de trabajo de manera progresiva. Recuerda que solo estarán disponibles con el modo Editar activado en la Barra de estado.

			Modificar el contenido del menú Espacios de trabajo

			En esencia, la configuración determinará los espacios de trabajo que aparecen dentro del menú, el orden de estos y la creación y sobreescritura de los espacios presentes. Para modificar este contenido existen dos vías de acceso esenciales. La primera de ellas es acudir al menú Espacios de trabajo y seleccionar Editar espacios de trabajo. La segunda forma de llegar a este menú es con Ventana>Espacios de trabajo>Editar espacios de trabajo.

			Una vez desplegado este menú, verás un cuadro de diálogo denominado Editar espacios de trabajo,
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