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			INTRODUCCIÓN RÁPIDA

			¿QUÉ ES CAPTURE ONE?

			Phase One es la empresa danesa que creó el programa de edición de fotografías Capture One. Es una herramienta potente y versátil que se utiliza para procesar y editar imágenes RAW y otros formatos de archivo. La calidad de imagen, la flexibilidad y las herramientas de edición de Capture One la hacen popular entre fotógrafos profesionales y aficionados.
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			¿POR QUÉ UTILIZAR CAPTURE ONE?

			Capture One ofrece a los fotógrafos ajustar minuciosamente sus fotos con las herramientas de edición y procesamiento de imágenes.

			El programa también es compatible con una amplia gama de cámaras y formatos de archivo, lo que lo convierte en una herramienta muy útil para trabajar con imágenes de una variedad diferente de fuentes. La velocidad de procesamiento, la interfaz fácil de usar y personalizable y la capacidad de trabajar con capas y máscaras de ajuste son otros beneficios de Capture One.

			En conclusión, Capture One es una herramienta útil para cualquier fotógrafo que desee optimizar su flujo de trabajo de edición y mejorar la calidad de sus imágenes y, de este modo, tener una mejora exponencial en ellas.

		

	
		
			
			PRIMEROS PASOS CON CAPTURE ONE

			DESCARGA E INSTALACIÓN DEL SOFTWARE

			Para descargar Capture One, puedes visitar el sitio web oficial de la compañía y seleccionar la versión adecuada para tu sistema operativo. Una vez que hayas descargado el archivo de instalación, simplemente sigue las instrucciones para instalar el software en tu ordenador.

			Podrás acceder a varios medios, tanto por suscripción como licencia perpetua:

			■Suscripción:

			■Tendrás la posibilidad de actualizaciones y mejoras incluidas en la suscripción, de este modo tendrás acceso a la última versión del software mientras esté activa tu suscripción.

			■Generalmente, necesitarás una conexión a Internet para poder validar tu suscripción.

			■Perpetua:

			■Serás propietario de la licencia de manera indefinida.

			■Tendrás que pagar por las futuras mejoras.

			■No es necesario estar conectado a Internet y podrás conectarte en cualquier lugar.

			■All In One-Suscripción:

			■Capture One Pro.

			■Capture One Móvil.

			■Capture One Live Ilimitado.

			■Todas las actualizaciones futuras.
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			INTERFAZ DE USUARIO

			La interfaz de usuario de Capture One está diseñada para ser intuitiva y fácil de usar, aunque puede llevar algo de tiempo acostumbrarse a ella.

			La ventana principal del software se divide en tres paneles principales: el navegador de imágenes, el visor de imágenes y el panel de herramientas, y dos subherramientas o submenús.

			■Ventana principal:

			
			[image: ]

			1.El navegador de imágenes se utiliza para navegar y seleccionar las imágenes que deseas editar.

			 

			
			
			2.El visor de imágenes muestra una vista previa en pantalla completa de la imagen seleccionada.
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			[image: ]

			3.La pestaña de herramientas es donde encontrarás todas las herramientas de edición de la imagen de Capture One.
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			■Submenús o subherramientas:

			1.En las herramientas de cursor encontramos todas las subfunciones de edición de la imagen de Capture One.

			
			2.La barra de menú nos proporciona acceso a las funciones y características del programa que se encuentra en Capture One.
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			Los paneles del navegador y el panel de herramientas son configurables y adaptables en posición para nuestra comodidad. El navegador podremos ponerlo tanto a izquierda o derecha, o bajo el visor de las imágenes. El panel de herramientas podemos incorporarlo a derecha o izquierda del visor y cada herramienta se podrá disponer dentro de esta como libremente queramos e incluso duplicarlas para disponerlas en sus diferentes subpestañas.

			 

			IMPORTACIÓN DE IMÁGENES

			Para importar imágenes en Capture One, puedes utilizar la función de importación en el navegador de imágenes. Aquí puedes seleccionar las imágenes que deseas importar, así como configurar las opciones de importación, como la ubicación de la carpeta de destino y las opciones de nombre de archivo. Una vez que hayas importado tus imágenes, aparecerán en el navegador de imágenes y estarán listas para ser editadas.

			Para importar imágenes en Capture One, debemos seguir estos sencillos pasos:

			1.Abrir Capture One.

			El primer paso es abrir Capture One. Para ello, podemos hacer doble clic en el icono de Capture One en el escritorio o en el menú Inicio.

			2.Abrir el navegador de imágenes.

			Una vez que Capture One esté abierto, debemos abrir el navegador de imágenes. Para ello, podemos hacer clic en el icono del navegador de imágenes en la barra de herramientas o ir al menú Archivo y seleccionar Importar imágenes.

			3.Seleccionar las imágenes que queremos importar.

			Una vez que el navegador de imágenes esté abierto, podemos seleccionar las imágenes que queremos importar. Podemos hacerlo haciendo clic en las imágenes individuales o manteniendo pulsada la tecla Control (MacOS/Windows) y haciendo clic en varias imágenes.

			4.Configurar las opciones de importación.

			Una vez que hayamos seleccionado las imágenes que queremos importar, podemos configurar las opciones de importación. Podemos hacerlo haciendo clic en el botón Opciones.

			En resumen, la descarga e instalación de Capture One es un proceso sencillo, y la interfaz de usuario es intuitiva y fácil de usar una vez que te acostumbras a ella. La importación de imágenes también es fácil de realizar y te permite comenzar a editar tus fotos de inmediato.

			En el capítulo de “Gestión y organización de imágenes” explico de manera más detallada cómo hacerlo.

		

	
		
			
			SESIONES Y CATÁLOGOS

			Tenemos dos modos de uso o de organización dentro de Capture One y es algo que debemos decidir previamente antes de empezar a editar y organizar nuestros archivos. En ambos podremos hacer prácticamente lo mismo, pero hay acciones que solo están en cada una de las opciones y no de manera conjunta.

			En ambos podremos trabajar usando el modo Tethering conectado por cable, pero la disposición de nuestros archivos es totalmente diferente.

			SESIONES

			La primera vez que seleccionamos nueva sesión, lo primero que vemos es que el propio Capture One nos genera una distribución a modo organizativo para tenerlo todo ubicado en una misma carpeta.

			Podríamos decir que la sesión es un modo de uso de nuestras fotografías con un inicio y un fin concreto. Este inicio y fin, para entenderlo de manera rápida, podríamos aplicarlo a un partido de fútbol, tiene un inicio en el minuto uno y un fin cuando el árbitro pita el final del partido.

			Con esto, lo que intento transmitir es una sucesión en el tiempo, el cual no vuelve a repetirse, ya que no tendríamos que volver a incluir más imágenes en esta sesión puesto que el evento habrá terminado.
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			¿Cómo empezamos? Selecciona Archivo>Nueva sesión. También podrás hacerlo en la pestaña de la herramienta Biblioteca y haciendo clic en el icono +, ubicado al lado del menú Biblioteca sesión/catálogo.
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			Asigna un nombre a la sesión. Elige una plantilla de sesión del menú desplegable Plantilla, si corresponde, o déjala en blanco. Es algo que yo no modifico nunca y siempre lo tengo en Blanco que es el que aparece por defecto.

			Del mismo modo, podrás cambiar el nombre de las carpetas si fuera necesario. Podrás decidir la ubicación de las carpetas de la sesión. Marca la opción Abrir en una nueva ventana en caso de que quieras que se abra una nueva sesión en otra ventana.

			[image: ]

			Haz clic en Aceptar.
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			Para abrir una sesión, selecciona Archivo>Abrir. El archivo de la sesión tendrá un formato así: [nombre de sesión].cosessiondb.

			Elige Archivo>Abrir reciente. Elige una sesión del menú desplegable (nos mostrará hasta diez sesiones/catálogos abiertos anteriormente).

			Arrastra y suelta el archivo [Sessionname].cosessiondb en el icono de Capture One ubicado en tu escritorio (solo en macOS). Haz doble clic en el archivo [Sessionname].cosessiondb y se abrirá automáticamente en Capture One.

			 

			CATÁLOGOS

			En un catálogo, podremos llevar a cabo todos los pasos del flujo de trabajo, incluida la importación de imágenes, la captura y la organización de imágenes. Un catálogo también nos permite aplicar todos sus ajustes de imagen y luego distribuir sus imágenes.

			La ubicación de las imágenes originales puede estar en cualquier disco (local o externo) y el Catálogo hace referencia a su ubicación y la Biblioteca la registra.

			Como opción, los archivos de imagen originales se pueden almacenar físicamente dentro del archivo de catálogo. Capture One nunca modifica las imágenes originales, pero, si almacena las imágenes en un disco externo y no tiene acceso a él cuando es necesario si no se lo indicamos nosotros, Capture One tampoco podrá duplicarlas para procesarlas o exportarlas.
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			La herramienta Biblioteca, en el Catálogo, rastrea las imágenes originales importadas en tus carpetas o donde sea que se encuentren. La herramienta Biblioteca realiza un seguimiento continuo de las variantes y ajustes correspondientes. Después de importar, puedes usar la Biblioteca para crear proyectos, grupos y álbumes para organizar aún más tus imágenes.

			En general, no está limitado por la cantidad de catálogos que puedas crear, por lo que puedes usar tantos como quieras.
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			La cantidad de imágenes que puedes agregar a un catálogo es prácticamente ilimitada, pero el rendimiento del catálogo está sujeto a los recursos del sistema de tu equipo y las velocidades de lectura/escritura, y es menos relevante si tienes el catálogo almacenado localmente.

			
			Una recomendación específica para la cantidad de imágenes que incorporaremos a un catálogo es algo complicado debido a varios factores: el hardware, el tamaño y la ubicación de la imagen, el tamaño de la vista previa, la cantidad de ajustes y la cantidad de colecciones/álbumes, entre otros.
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			Si observas que tu catálogo se está volviendo más lento, es recomendable crear un nuevo catálogo y continuar importando tus imágenes allí. Del mismo modo, podemos exportar el catálogo, dividirlo y, de este modo, seleccionarlo.

			
			¿Cómo empezamos? Crear un catálogo nuevo en Capture One es más sencillo que crear una sesión, o podríamos decir que no tenemos que tener tantas cosas en cuenta:

			1.Una vez abierto Capture One, selecciona Archivo>Nuevo catálogo. También puedes usar el atajo de teclado Mayús-Control-N (Windows) o Mayús-Comando-N.
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			2.Completa el nombre y selecciona la ubicación para el Catálogo. El catálogo se puede almacenar en cualquier lugar, pero lo que debemos tener en cuenta es ubicarlo en una unidad que disponga de buena velocidad.

			Te he comentado el uso que se le puede dar al catálogo y la sesión según el tipo de trabajo que vayamos a realizar, y aquí te especifico las opciones que más te podrían ayudar a la hora de crear un catálogo y de este modo poder crearte un flujo de trabajo:

			■Organizar por proyecto: Puedes dedicar un catálogo a cada uno de tus proyectos, a modo de referencia fácil y rápida. Esto nos ayudaría a organizar el catálogo a corto plazo.

			■Organizar por cronología: Podrías crear un catálogo según la fecha y la hora, por ejemplo, creando un catálogo mensual.

			■Organizar por tema: Se pueden almacenar las imágenes por temas que describen los tipos de fotografías, como, por ejemplo, deportes, viajes, moda, fotografía de calle, etc.

			Se podría crear un catálogo para los clientes de manera individual.

			Para abrir un catálogo, cuando Capture One ya está abierto, podemos hacerlo de diferentes maneras:

			1.Seleccionando Archivo>Abrir reciente y seleccionas el catálogo de la lista. Debemos tener en cuenta que la lista nos mostrará también las posibles sesiones recientes.

			2.En Finder o en Explorer según sea (MacOS/Windows), navegaremos hasta el catálogo correspondiente en nuestro sistema, incluidas las unidades externas, y luego seleccionaremos, haciendo clic con el botón derecho del ratón y pulsando la tecla Control (MacOS/Windows) a la vez para abrirlo.
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